
Conception et Prototypage d’Interfaces avec Sketch
et InVision Studio
Lien :
https://innov-maroc.com/formation/conception-et-prototypage-dinterfaces-avec-sketch-et-invisio
n-studio

 DURÉE
3 jours (21h)

 RÉFÉRENCE
TWC243

 CATÉGORIE
Conception Site Web,
Rédaction Web et
Wordpress

 OBJECTIFS DE LA FORMATION

À l'issue de cette formation, vous serez capable de :

 Comprendre les principes du design d’interface centré utilisateur (UI/UX) appliqués à Sketch

 Concevoir des maquettes web et mobiles optimisées pour les différents supports (responsive et
adaptive design)

 Maîtriser la création de composants, symboles et bibliothèques partagées pour un workflow design
efficace

 Intégrer la collaboration entre designers et développeurs à travers des outils tels que InVision et Zeplin

 Produire des prototypes interactifs complets et présentables aux parties prenantes
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 POUR QUI ?

 Webdesigners et UI Designers

 Graphistes souhaitant se spécialiser dans le design d’interface

 Chefs de projet digital ou responsables produit souhaitant comprendre la logique du prototypage

 Professionnels du marketing digital impliqués dans la conception d’interfaces web et mobiles
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 Programme détaillé

1 / INTRODUCTION AU DESIGN D’INTERFACE ET À LA DÉMARCHE UX/UI

• Comprendre la place du designer dans le processus de conception produit

• Principes du design responsive et adaptive

• Bonnes pratiques de conception visuelle et de hiérarchie de contenu

• Exemples d’interfaces performantes et analyse critique

2 / PRISE EN MAIN DE L’ENVIRONNEMENT SKETCH

• Présentation de l’interface, des panneaux et des outils principaux

• Configuration des plans de travail et gestion des pages

• Manipulation des calques et des groupes

• Travaux pratiques : création d’une première planche de travail multi-écrans

3 / STRUCTURER UNE MAQUETTE GRAPHIQUE

• Grilles, colonnes et repères : assurer la cohérence visuelle

• Gestion des typographies et des palettes de couleurs

• Styles partagés : textes, effets et symboles

• Travaux pratiques : construction d’une première page web responsive

4 / CONCEPTION D’UNE INTERFACE WEB COMPLÈTE

• Les étapes de conception d’une interface utilisateur efficace

• Création des composants et utilisation des symboles
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• Gestion des états (hover, focus, actif)

• Travaux pratiques : maquette complète d’une page d’accueil web

5 / CONCEPTION D’UNE INTERFACE MOBILE

• Contraintes et spécificités du design mobile (iOS / Android)

• Création de wireframes et adaptation des composants

• Bonnes pratiques pour la navigation mobile et gestuelle

• Travaux pratiques : maquette d’une application mobile simple

6 / CRÉATION ET GESTION D’UN DESIGN SYSTEM DANS SKETCH

• Structurer une bibliothèque de composants

• Harmoniser les styles et typographies à travers un projet

• Maintenir la cohérence entre plusieurs écrans ou projets

• Travaux pratiques : mise en place d’un mini Design System

7 / PROTOTYPAGE INTERACTIF AVEC SKETCH ET INVISION STUDIO

• Introduction au prototypage interactif

• Création de liens entre écrans et définition des zones interactives

• Animation des transitions et micro-interactions

• Travaux pratiques : réalisation d’un prototype navigable

8 / COLLABORATION AVEC LES ÉQUIPES DE DÉVELOPPEMENT

• Préparer les livrables pour les développeurs (Zeplin, Figma Inspect, etc.)

• Partage et commentaires collaboratifs sur InVision

• Gestion des versions et itérations dans un projet design

• Travaux pratiques : partage et retour sur prototype en équipe

9 / EXPORTER ET PRÉSENTER SON PROJET DESIGN
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• Formats et bonnes pratiques d’export (SVG, PNG, PDF, CSS)

• Préparation pour écrans Retina et HD

• Structuration d’une présentation client / interne

• Travaux pratiques : présentation finale du prototype complet

 Approche pédagogique

 Support Ecrit et Projection

 Exposés Interactifs, Podcasts et Vidéos

 Brainstorming et Jeux de Rôle

 Cas Pratiques et Labs inclus pour leur impact opérationnel

 Test de Validation des Acquis des Connaissances

 Prochaines dates programmées

 03 au 05 Fév. 2027  Présentiel - Casablanca

 31 Mars au 02 Avr. 2027  Présentiel - Casablanca

 26 au 28 Mai 2027  Présentiel - Casablanca

 21 au 23 Juil. 2027  Présentiel - Casablanca

 22 au 24 Sep. 2027  Présentiel - Casablanca

 Autres dates possibles sur demande. Contactez-nous pour organiser une session intra-entreprise.

 Réservation & Renseignements

 Téléphone : +212 522 247 210
 Email : contact@innov-maroc.com
 Web : https//www.innov-maroc.com
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