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OpenGL Shaders

Lien : https://innov-maroc.com/formation/opengl-shaders

© DUREE @ REFERENCE @ CATEGORIE
3 jours (21h) BP0O240 Open GL

© OBJECTIFS DE LA FORMATION

A l'issue de cette formation, vous serez capable de :

« Etre capable de réaliser un rendu 16 bits (mono-canal) avec OpenGL a l'aide de Shaders et du
mécanisme de "Render-To-Texture"

¥ POUR QUI ?

« Toute personne ayant déja de solides connaissances en OpenGL
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i= Programme détaillé

1 / Vous souhaitez avoir plus de détail sur cette formation (Programme + Tarifs) ?

2 / Notre service client répond a toutes vos demandes

& Approche pédagogique

«” Support Ecrit et Projection

« Exposés Interactifs, Podcasts et Vidéos

« Brainstorming et Jeux de Réle

« Mises en Situation pour faciliter I'assimilation

« Cas Pratiques et Labs inclus pour leur impact opérationnel

« Test de Validation des Acquis des Connaissances

f3 Prochaines dates programmées

(411 au 13 Nov. 2026 @ Distanciel

g Autres dates possibles sur demande. Contactez-nous pour organiser une session intra-entreprise.

@ Réservation & Renseignements
L Téléphone : +212 522 247 210

& Email : contact@innov-maroc.com
@ Web : https//www.innov-maroc.com
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