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La Référence au Maroc pour la Formation et le Conseil

Adobe Animate CC : créer des animations

interactives pour le Web

® DUREE @ REFERENCE
4 jours (28h) TWCO07

@© OBJECTIFS DE LA FORMATION

A l'issue de cette formation, vous serez capable de :
« Réaliser une animation avec Animate CC
« Intégrer de l'interactivité

« Intégrer I'animation interactive dans une page web

# POUR QUI ?

« Webmasters
« Graphistes
« Maquettistes

«” Toute personne en charge de la communication de sites Internet

@8 CATEGORIE
Conception Site Web,
Rédaction Web et
Wordpress



INNOV

La Référence au Maroc pour la Formation et le Conseil

i= Programme détaillé

1/ Introduction

e Présentation des différents types d’usages
e Pourquoi utiliser Animate CC
e Présentation de la méthode de production avec Animate CC

e Les animations HTML 5 avec CANVAS

2/ Prendre en main l’interface

e L'environnement de travail d'Animate CC
e Découvrir et adapter l'interface

e Création et configuration de sa premiére animation

Réglage des parametres de publication

3/ Gestion des assets d’une animation

e Notions élémentaires relatives a une forme

e Création des formes a I'aide des outils de dessin

e Compréhension et manipulation de I’outil Epaisseur

e Compréhension et manipulation de I'outil Transformation et de ses options
e Compréhension et manipulation de I'outil Segment

e Importation et gestion d'une image sur la scene

e Placement et gestion d'un texte sur la scéne



4/ Notions fondamentales

e Créer un symbole

e Comprendre les différents types de symboles

e Personnaliser un symbole de type bouton

e Imbriquer des symboles

e Réaliser une interpolation de mouvement

e Réaliser une interpolation de forme

e Ajouter une présélection de mouvement

e Ajouter un masque a une animation

e Associer un guide de mouvement a une animation

e Exporter une animation

5/ La navigation

e Utilisation des labels
e Création de boutons

e Actions de navigation : navigation dans le scénario, créer des liens

6/ Enrichir les fonctionnalités avec du code

e Ecrire du code avec la fenétre Actions

e ActionScript / JavaScript la différence

e Gestion de la navigation sur le scénario

e Ciblage de symboles MovieClip, Bouton

e Comment ajouter de l'interactivité

e Appréhender les gestionnaires d'évenements

e Zone cliguable transparente

7/ Les images, le son, la vidéo les applications mobiles

e Importation de fichiers son, image et vidéo

e Manipulation et masquage des bitmaps



e Synchronisation et manipulation du son

e Traitement de la vidéo

e La découverte de la technologie Adobe® AIR®
e Création d'une application Android

e Création d'une application iOS

A Approche pédagogique

«” Support Ecrit et Projection

« Exposés Interactifs, Podcasts et Vidéos

« Brainstorming et Jeux de Réle

« Cas Pratiques et Labs inclus pour leur impact opérationnel

« Test de Validation des Acquis des Connaissances

f3 Prochaines dates programmées

(414 au 17 Juil. 2026 Q Casablanca
(908 au 11 Sep. 2026 Q
103 au 06 Nov. 2026 Q

g8 Autres dates possibles sur demande. Contactez-nous pour organiser une session intra-entreprise.

@ Réservation & Renseignements

v
L Téléphone : +212 522 247 210 Scannez pour accéder
& Email : contact@innov-maroc.com a la fiche en ligne

@ Web : https//www.innov-maroc.com
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